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Harjoite 7. SUPERMARKET Toiminnan tavoite ja kuvaus: Lapset luokittelevat elintarvikkeita ja suunnittelevat lyhyinta reittia

Tavoiteltava
toiminta:

Kognitiivinen taso: P: Spatiaalinen Toiminnallinen Sosiaalinen taso: Kaytannon toiminnassa:
hahmottaminen, luokittelu, taso: yhdessa
suunnitelmallisuus paatteleminen

Materiaalit:

1 A2/A3 kokoinen supermarketin pohjapiirustus, 2 x A4 paperille tulostettu pohjapiirustus, lankaa, mahdollisesti tuotteiden (hedelmat, vihannekset,
maito-, vilja-, liha- yms.) pienoiskuvia, joilla voi kuvittaa kaupan pohjapiirrustusta tarvittaessa, nastoja, mittanauha.

1. Orientaatio

Oppilaille kanssa keskustellaan kaupassa (Isoissa marketeissa) kaymisesta, elintarvikkeista, kauppalistasta. Tutustutaan kaupan pohjapiirrokseen.

2. Konflikti

Toiminta: Opettaja tekee puutelistan (aluksi esim. vain 3 tarviketta (esim. ruispalat, tuorejuusto ja nenaliinat), jonka hakemisen lapset joutuvat
suunnittelemaan yhdessa. Saanto on, etta reitin taytyy kulkea aina kyseisen hyllyn tai altaan puolessa valissa (pelkka hyllyn paahan koskeminen el siis
riita). Lapsille voi yrittaa sanoa, etta suoraan hyllyjen nimia ei saa kayttaa vaan tulee keksia tuotteiden nimia (ks. ylla, esim. porkkana, makarooni,
katkaravut), joiden paikkaa pohjapiirustuksessa voidaan yhdessa miettia. Rohkaise lapsia keskustelemaan eri reittivalinnoista. Sitten kun yhteinen
mielipide kavelyreitista on saavutettu anna lasten merkita langalla kyseinen reitti. Taman jalkeen kysy, etta onko kaikki sita mielta, etta tama reitti on
lyhin tal olisiko jollain ehdotusta miten reittia voitaisiin viela lyhentaa. Jos ehdotuksia tulee, anna lasten merkita kyseinen reitti erivarisella langalla. Naita
harjoitteita 2kpl.

Seuraavassa vaiheessa voit muodostaa lapsista kaksi ryhmaa, jotka suunnittelevat molemmat itsenaisesti ostosreitin omalle A4-paperille antamasi
puutelistan listan perusteella. Molemmat rynmat piirtavat omaan pohjapiirustukseen reitin ja lopuksi tarkistetaan isolla pohjapiirustuksella langan avulla
kumpli ryhma sai lyhyemman reitin.

3. Kehittely: Lopuksi voidaan pelata (pari vastaan kolmen hengen ryhma): pareittain keksitaan toiselle rynmalle kolme elintarviketta, joista
muodostuu mahdollisimman pitka ostosreitti sisaantulosta tavaroiden poimimiseen ja lahimmalle kassalle.

Opi oppimaan:

Tunnin paatyttya: Kysy onko suunnittelusta apua? Miten onnisuimme loytamaan parhaan reitin? Keskustellaan mita hyotya on puutelistasta? Kuinka
moni on kayttanyt puutelistaa? Mita muita keinoja on muistaa asioita (loru, laulu, ....jne)?

Siltaaminen:

Plaget Matematiikka IR: Sarjan OPS: kuunteleminen, tarinan
jarjestaminen kertominen




Lisatehtavia supermarket tunnin loppuun:

Rakenna kuva lasten nakokulmasta (mita on oikealla mita vasemmalla)? Milta kuva nayttaa, jos sen kaantaa pystyyn? Entas takaa katsottuna?

Rakenna kuva lasten nakokulmasta? Milta kuva nayttaa, jos sen kaantaa pystyyn? Entas takaa katsottuna?




Rakenna vastaava kuva lasten nakokulmasta? Milta kuva nayttaa, jos sen kaantaa pystyyn? Entas takaa katsottuna?

Rakenna seuraava kuva suoraan siita suunnasta mista lapset katsovat. Rakenna seuraava kuva suoraan siita suunnasta mista lapset katsovat.




